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STREET FIGHTER X TEKKEN Europapremiere

Sei dabei, wenn zwei Beat ’em-Up-Legenden auf der gamescom 2010 zum Duell des Jahrzehnts
aufeinandertreffen und wohne der exklusiven Premiere von STREET FIGHTER X TEKKEN bei.
Mit den Entwicklern und Yoshinori Ono (Street Fighter) Katsuhiro Harada (TEKKEN).

Ort: Konrad-Adenauer-Saal Congress-Centrum Nord
Wann: Donnerstag, 19. August 2010 um 14 Uhr - Einlass in den Saal ab 13 Uhr

Jeder Besucher bekommt ein exklusives Give-Away. Im Anschluss an die Prasentation findet
ein Games-Turnier der besten STREET FIGHTER und TEKKEN Spieler statt.

http://twitter.com/Yoshi_OnoChin http://twitter.com/Harada_TEKKEN
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